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Il rapimento di Jasmine
Il terribile Jafar ha rapito la principessa Jasmine e la tiene prigioniera in una delle      

tre celle del suo palazzo. 

Aladin, accorso per liberare Jasmine, si trova di fronte alle porte delle tre celle, recanti ciascuna una indicazione delle quali solo una è vera.
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figura 1

Aladin sa di poter aprire una sola cella prima che arrivino le guardie

Quale porta dovrà aprire Aladin per trovare Jasmine?

Soluzione

Jasmine è nella cella 2
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Tetramini
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I cinque tetramini
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CULTURA MACCHINE CIVILTA” MITO



Utilizzando i suoi 5 tetramini (composti ciascuno da 4 quadratini) Luca ha racchiuso una figura colorata composta di 3 quadratini.
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Con gli stessi pezzi, Lina riesce a racchiudere una figura colorata più grande, composta da 5 quadratini.

Provate a sistemare i 5 tetramini in modo da racchiudere una figura bianca composta dal più grande numero possibile di quadratini.

Attenzione: perché la vostra soluzione sia valida bisogna che ogni tetramino tocchi i suoi vicini almeno con un lato di un quadratino.

Soluzioni
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La figura bianca più grande possibile è formata da 9 caselle, ci sono diverse soluzioni, eccone tre.
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Cella 1








         


          Jasmine è in 


              questa cella





Cella 2








         


        Jasmine non è in 


             questa cella





Cella 3








         


          Jasmine non è  


              nella cella 1
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